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Résumé : Ce texte explore l’impact des technologies numériques et de l’intelligence
artificielle sur la création artistique et le design. Il montre comment l’œuvre devient un
processus  et  le  design  une  expérience,  bouleversant  les  rôles  traditionnels  des
créateurs. L’accessibilité des outils transforme chacun en potentiel artiste. L’interaction,
la personnalisation et l’automatisation redéfinissent la réception des œuvres. L’humain
n’est plus seul créateur, mais co-acteur avec la machine.

Abstract  :  This  text  explores  the  impact  of  digital  technologies  and  artificial
intelligence on artistic creation and design. It shows how artworks become processes
and design becomes experience, challenging traditional creative roles. Accessible tools
turn everyone into a potential  creator.  Interaction,  personalization,  and automation
reshape how we perceive artworks. The human is no longer the sole creator, but a co-
actor alongside the machine. 


